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Capitolul 1. Noţiuni de bază ale sistemelor
1.1. Sisteme, sistemul informaţional şi abordarea sistemică
1.2. Sistemul informaţional: concept şi structură
1.3. Sisteme informaţionale economice, datele şi informaţiile
1.4. Fluxul informaţional
1.5. Circuitul informaţional
1.6. Funcţiile sistemului informaţional
1.7. Perfecţionarea sistemelor informaţionale
1.8. Sistemul informatic
     1.9. Evoluţia metodelor de abordarea sistemelor informaţionale



     1.10. Managementul proiectelor informatice






     1.11. Principiile proiectării sistemelor informatice





Caitolul 2. Necesităţi
2.1. Găsirea unor proiecte de dezvoltare
2.2. Ierarhizarea proiectelor
2.3. Alegerea proiectelor
2.4. Organizarea şi planificarea sistemului
2.5. Iniţierea proiectului
2.6. Planificarea proiectului
2.7. Analiza de fezabilitate
2.8. Moduri de reprezentare a planurilor şi programelor calendaristice    
   2.9. Cuplare              
2.10. Încapsularea

     2.11. Tipuri bstracte de date









     2.12. Ascunderea informaţiilor








2.1.3. Obiecte

2.14. Moştenirea, poliformismul şi legarea dinamică

     2.15. Unitatea şi cuplarea obectelor






 
Capitolul 3. Analiza sistemelor

3.1. Scopul şi fazele de realizare a analizei
3.2. Modelarea logică şi diagramele fluxurilor de date
3.3. Diferenţele de modelare logică între cele două tehnici
3.4. Feluri ale diagramelor fluxurilor de date
3.5. Utilizarea DFD - lui în procesul de analiză
     3.6.  Analiza orientată obiect









3.7. Faza de organizare şi conducere a analizei sistemului existent
3.8. Faza realizării analizei sistemului existent
3.9. Finalizarea analizei sistemului actual
Capitolul 4. Proiectare şi specificaţii
4.1. Etapele de bază ale proiectării şi structurarea sistemelor informatice
4.2. Modele de proiectare a sistemelor
4.3. Raportul dintre cerinţele sistemului şi alegerea variantei optime de proiectare
4.4. Modul de alegere al variantei optime
4.5. Planul de bază al proiectului
4.6. Stabilirea obiectivelor sistemului informatic
4.7. Importanţa modelării datelor
4.8. Proiectarea situaţiilor de ieşire ale sistemului informatic
4.9. Proiectarea bazei informaţionale
4.10. Formalizarea atributelor
4.11. Proiectarea structurală şi funcţională a noului sistem informatic
4.12. Modelarea conceptuală a datelor cu produsele CASE
4.13. Alegerea soluţiei optime de gestiune a datelor şi a calculatorului
4.14. Etapele de realizare a bazelor de date
4.15 Proiectarea orientată pe obiect
4.16. Tehinci formale pentru proiectarea obiectuală
4.17. Tehnici de proiectare în timp real                   
4.18. Verificarea în timpl fazei de proiectare
4.19. Documentul de specificaţie   

4.20. Comparaţia tehnicilor de specificaţii

4.21. Testări în timpul fazei de specificaţie

4.22. Înstrumente CASE pentru faza de specificaţii

4.23. Metrici pentru faza de specificaţie

4.24. Prototipizarea rapidă o tehnică a specificaţiilor

4.25. Alte utilzări ale realizării de prototi rapid

4.26. Implicaţiile manageriale ale modelului de prototip rapid  

Capitolul 5. Elemente ale modelării orientate pe obiect
5.1. Premisele orietării obiectuale

5.2. Modelul orientat obiect

5.3. Modelarea USE-CASE

5.4. Modelarea clasei 
5.5. Metodologia OMT (Object Modeling Tehnique)
Capitolul 6. Limbajul unificat de modelare  orientat obiect UML (Unified Modelling Language)
6.1. Apariţia şi evoluţia limbajului
6.2. Concepte de bază 
6.3. Modalităţi de reprezentare
6.4. Arhitectura sistemelor informatice
Capitolul7. Implemeentara, exploatarea şi întreţinre sistemelor 
7.1. Implementarea sistemelor
7.2. Documentarea sistemelor
7.3. Întreţinerea şi exploatarea sistemelor
7.4. Refolosirea modulelor









7.5. Selecţia CASE de tesare a modulelor





  

7.6. Tehnica cutia neagră de testare a modulelor





7.7. Parcurgerea codurilor şi inspecţiile







7.8. Comparaţia tehnicilor de testare a modulelor





7.9. Camera goală









7.10. Probleme potenţiale în cazul testării obiectuale





Capitolul 8. Eficienţa sistemelor informatice

8.1. Teorii, concepte şi metode existente
8.2. Componente ale efectelor economice
8.3. Indicatorii tehnico-economici
8.4. Întrebări recapitulative ale capitolului
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